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1.  Realizar El Diseño de proyecto Mediante orientado a objetos

2. Investigar  Que otros tipos de prueba existe.

3. Que tipos de métricas de calidad de software

4. Investigue Ingeniería web.

5. Aplicar las pruebas y las métricas en su proyecto

6. Presentar el proyecto con toda la documentación  incluye el software

