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1. Realizar un programa para eliminar los elementos positivos de una cola.

2. Escribir un programa para intercambiar con su adyacente los elementos de una cola 

3. Utilizando colas circulares resuelva el problema de Josefo.

4. Con colas circulares un procedimiento para manejo de colas de prioridades.

5. Utilice una estructura de cola para simular el movimiento de clientes en una cola de espera de un banco.

6. Escriba un procedimiento para insertar un elemento en una doble cola.

7. Escriba un programa que invierta los elementos de una cola.

8. Escriba un procedimiento para eliminar un elemento de una doble cola.
9. Sea C una cola circular de 6 elementos. Inicialmente la ola esta vacía (FRENTE=FINAL=0). Dibuje el estado de Cluego de realizar cada una de las siguientes operaciones:

a. Insertar los elementos: A,B y C

b. Eliminar el elemento: A

c. Insertar los elementos: D, E y F

d. Insertar el elemento: G

e. Insertar el elemento: H

f. Eliminar los elementos: B y C

¿Con cuántos elementos qudó C?

¿Hubo algún caso de error (Desbordamiento o subdesbordamiento)?. Explique.

4 Implemente las operaciones de Colas Simples.

     Sugerencia: Use el siguiente programa principal

void main()

{int C[MAX],fr,fi,opcion,d;

 for(;;)

 { cout<<" OPERACIONES CON TDAs COLA"<<endl;

   cout<<"1. Crear                  "<<endl;

   cout<<"2. Insertar               "<<endl;

   cout<<"3. Eliminar               "<<endl;

   cout<<"4. Mostrar                "<<endl;

   cout<<"5. Salir                  "<<endl;

   cin>>opcion;

   switch(opcion){

    case 1: inicializaC(&fr,&fi);


      break;

    case 2: cout<<"Ingrese un dato -> ";


      cin>>d;


      insertaC(C,fi,d,&fi);


      break;

    case 3: eliminaC(C,fr,fi,&d,&fr);


      cout<<"Se eliminó el -> "<<d;


      break;

    case 4: mostrarC(C,fr,fi);


      break;

    case 5: cout<<"Fin de programa !!!";


      exit(0);


    break;

}}}

5 Escriba un programa que cree una pila a partir de una cola.

6 Ecriba un programa que permita animar las operaciones de colas   gráficamente para una empresa de autos.

7 Implemente las operaciones de Colas Circulares.

8 Invierte una cola circular utilizando las operaciones básicas de cola circular y pila

9 Utilizando colar circulares crear una función que verifique si una palabra es palindrome. Devuelve 1 si es palindrome y 0 si es falso
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