PRACTICA Nro.2 
PLANIFICACION DE PROYECTOS SOFTWARE
II PARTE
1. Implementar la Técnica de descomposición LCD , elegir el lenguaje e adecuado

2. Implementar el Método COCOMO Nivel Básico y Nivel Intermedio en los tres Modos de Desarrollo, en el lenguaje de programación elegido por  el grupo

3. Realizar el costo de software de su proyecto, realizando lo siguiente:

a. Esfuerzo Requerido

b. Tiempo

c. Número de Personas

d. Costo Total

e. Costo por LDC

4. La entrega y revisión se realizara en fecha establecida para el 2do parcial . 
