PRACTICA N° 1

PLANIFICACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE

I PARTE

1. Los estudiantes deberán formar obligatoriamente grupos de 2 a 4 personas

2. En cada grupo deberán elegir un Gestor(a) del Proyecto, que será el encargado(a)  de la dirección del grupo y de informar al docente sobre el desarrollo de su proyecto  .También deberán nombrar un secretario(a) que será el encargado de la custodia y entrega de la documentación.
3. Cada grupo , deberá elegir una organización, empresa, o institución como caso de aplicación del mundo real. Se recomienda que sea cercana o conocida de forma que puedan interactuar con algún interlocutor, pedirle información, poder hacer visitas, etc. El desarrollo del Proyecto estará basado en la situación de dicha empresa (sistema de información automatizada )
4. El Gestor del Proyecto debe planificar el proyecto considerando todas las fases y actividades necesarias, para ello tomar en cuenta todas las Actividades y Tareas requeridas, usando como herramienta de planificación de proyectos MICROSOFT PROJECT.

5. Se tiene una propuesta de  tareas , considerar las que se necesite para su proyecto.

· Recopilación de Información

· Análisis de la situación actual 

· Especificación de requisitos necesarios 

· Análisis del sistema actual 

· Análisis de la estructura de datos 

· Análisis de los procesos 

· Análisis del proceso de consultas 

· Gestión de datos e informes

· Comunicación vía Web

· Análisis del sistema

· Interfaz  grafica de usuario

· Interfaces de consulta y de reserva  

· Interfaz de informes 

· Diseño de la estructura de datos 

· Diseño del proceso de consulta 

· Diseño del proceso de informes 

· Diseño de la interfaz de usuario 

· Diseño de la implantación Web 

· Diseño del plan de pruebas 

· Diseño del plan de implantación 

· Diseño del sistema

· Diseño del plan de formación 

· Codificación de procesos 

· Implementación de los módulos de interconexión 

· Pruebas unitarias 

· Pruebas de integración 

· Implementación

· Documentación (manual de sistema y manual de usuario )

· Capacitación a usuarios 

· Instalación de los equipos 

· Instalación de la aplicación 

· Implantación del sistema

· Pruebas finales
6. Una vez realizada la Planificación con todas las actividades en Microsoft Project , Entregar en Disquete , en la fecha establecida en clases.

7. Realizar  un REPORTE con  la siguiente información:

· Fecha de comienzo del proyecto.

· Fecha de fin del proyecto.

· Diagrama de Gantt, donde se visualicen los posibles caminos críticos
