PRACTICA

SEGUNDO PARCIAL

1) Implementar el algoritmo de Gaus en la computadora en cualquier lenguaje.

2) Resolver el siguiente sistema de ecuación por el método Gauss-Seidel 

0.1 X1 + 7.0 X2 - 0.3 X3 = -19.30

                                              3.0 X1 - 0.1 X2 - 0.2 X3 = 7.85

0.3 X1 - 0.2 X2 - 10.0 X3 = 71.40

3) Resolver el siguiente sistema de ecuación por el método Gauss-Seidel 

0.2 X1 + 7.0 X2 - 0.3 X3 = -18.30

                                               4.0 X1 - 0.1 X2 - 0.2 X3 = 8.85

0.4 X1 - 0.2 X2 - 10.0 X3 = 69.40

