PRACTICA Nº 2

I. Escribir las respuestas de forma clara de las siguientes preguntas
1. Defina un Packages

2. Demostrar con un ejemplo un Package

3. Que es AWT de Java

4. Indique la estructura de componentes AWT

5. Explique y ejemplifique una ETIQUETA

6. Explique y ejemplifique una lista

7. Escriba la sintaxis para crear un campo de texto

8. Escriba la sintaxis para crear barras de desplazamiento

IV. Realice el código en el Lenguaje Java para los siguientes ejercicios

9. Demostrar con un ejemplo la creación de menús

10. Realizar código fuente para crear un formulario que incluya menús,  etiquetas , listas , campos de texto y botones .

