UNIVERSIDAD SALESIANA DE BOLIVIA

       INGENIERIA DE SISTEMAS

ANALISIS Y DISEÑO II

TRABAJO DE INVESTIGACIÓN Y EXPOSICIÓN  

INTEGRANTE:



WALTER ROCHA GUAYAO

PARALELO:

6º “A-1”

2008
DIAGRAMA DE COLABORACIÓN

INTRODUCCIÓN

En el lenguaje UML existen dos tipos de diagramas de interacción, los cuales nos sirven para poder expresar interacciones de mensajes.

Estos dos tipos de diagramas son:

· Diagramas de Secuencia.
Estos diagramas que con anterioridad ya los hemos estudiado y conocemos sus características

· Diagramas de Colaboración.
Que es lo que se explicara en esta ocasión.
DEFINICIÓN

Un diagrama de colaboración es una forma de representar interacción entre objetos, alterna al diagrama de secuencia. A diferencia de los diagramas de secuencia, pueden mostrar el contexto de la operación (cuáles objetos son atributos, cuáles temporales,...) y ciclos en la ejecución.

Un diagrama de colaboración puede especificar un contrato entre objetos, parte esencial para la descripción de un patrón de diseño. 

 El objetivo de los Diagramas de Colaboración  es explicar gráficamente cómo los objetos interactúan a través de mensajes para realizar las operaciones.

Los Diagramas de Colaboración simplemente representan las interacciones entre objetos en un formato de grafo o red.
DEPENDENCIA
Los Diagramas de Colaboración no se pueden elaborar sin que antes existan los siguientes artefactos

·  Modelo Conceptual

·  Contratos de operación del sistema

·  Casos de uso real
Una vez realizados los Diagramas de Colaboración se pueden realizar los siguientes artefactos:

·  DIAGRAMAS DE CLASES

·  LISTADOS 

·  ACTIVIDADES 

Los Diagramas de Colaboración se los realiza en la fase de DISEÑO para buscar definir las soluciones lógicas.

NOTACIÓN

Consiste en la representación de Conceptos u Objetos en un dominio del problema así también sus relaciones (asociaciones) entre ellos. 

Las Clases.- Se representan con un rectángulo, que contiene el nombre de la clase.

Las Instancias.- También se los representa con el mismo símbolo solo que se los subraya y se antepone dos puntos.

Las Asociaciones.- Se representan como una línea continúa que une a dos clases, instancias, clase, instancia.

Los Mensajes.- Se representan con un nombre, un número que indica el orden dentro de la interacción y una flecha que indica la dirección del mensaje. También si existe un parámetro se lo anota dentro de los paréntesis. 
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PASOS QUE SE SIGUEN PARA LA CONSTRUCCIÓN DEL ARTEFACTO

Para construir los diagramas de Colaboración se realiza los siguientes pasos:

1° Elaborar un diagrama para cada operación del sistema durante el ciclo de desarrollo.
2° Dividir el diagrama si se vuelve complejo, pero tomando en cuenta las actividades que involucra cada operación.

3° Diseñar un sistema de objetos, interactivos que realicen las tareas, usando como punto de partida las responsabilidades del contrato de operaciones, las poscondiciones y la descripción de casos de uso.
EJEMPLO DE APLICACIÓN
Empresa: Empresa de Representación Artística “ERA”
Sistema:   Sistema para el Control de Ventas y de Inventario.

La Empresa de Representación Artística, se dedica a la venta de cuadros (pinturas), cerámicas, y artesanías en general, de los diferentes  artistas bolivianos que están reconocidos como importantes  dentro nuestro país.

Realizaremos el ejemplo para la venta de una obra de arte.
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CLASE





1: Mensaje 2() 


2: Mensaje 3() 





mensaje1 ()  () 





: nombre instancia





: nombre _ clase

















2: Día (fecha)
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1: Agregar Pago (Efectivo)





Introducir Obra de Arte (cod, cant)





: Venta





: Empresa














