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1. Escriba un programa que contenga las siguientes funciones (programación modular) 
a. Verificar si un numero es primo 
b. Verificar si un numero es capicua 
c. Convertir un numero de base 10 a base X 

 
2. Completar las siguientes clases (atributos y operaciones) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Implemente la clase NUMEROPOSITIVO, con las operaciones 

a. SUCESOR que permita hallar el numero mas uno 
b. ANTECESOR  que permita hallar el numero menos uno 
c. MOSTRAR el numero 

4. Implementar las clases: 
 

Vector 
 

Pila 
 

Lista 
 

Numero 
 

Rectángulo 
 
X 
Y 
Base 
Altura 
 
Inicializa 
Area 
verDatos 

Reloj 
 
Hora 
Minuto  
Segundo 
 
 
Reloj 
Ver 
IncrementaSegundo 


