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RESOLVER EL SIGUIENTE CRUCIGRAMA

1.

2.

(98]

Proceso de almacenar en un mismo compartimento los elementos de una
abstraccion que constituyen su estructura y su comportamiento

Supresion intencionada, u ocultamiento, de algunos detalles de un proceso o
artefacto, con el objeto de destacar de manera mas clara otros aspectos, detalles o
estructuras

Mapeo entre un objeto en una clase con uno o mas objetos en otra clase

Proceso de crear una clase que esta conformada en su totalidad o en parte por
objetos de otra clase

Tiene el objetivo de categorizar sino también el de servir como plantilla para crear
objetos

Capacidad para crear nuevas clases a partir de clases existentes o cualidad que
permite a una clase compartir su estructura con otra clase

instancia de una clase




