PRACTICA DE PROGRAMACIÓN III

TEMA: Funciones No Miembro


1. Implementar todas las funciones amigas de la practica anterior, como funciones no miembro.

2. Implementar la Clase reloj (hora, minuto, segundo) con los siguientes métodos:


Constructor
Destructor
Visualizar
Ocultar

y la función NO MIEMBRO  CambiarHora, que permita ingresar nuevaH, nuevoM, nuevoS.


La practica podrá ser resuelta en grupos de dos personas, la misma deberá ser presentada en horario de clases impresa o manuscrita.�Toda copia será sancionada con la anulación de la nota de practicas�Fecha de entrega miércoles 15  de abril








