PRACTICA DE PROGRAMACIÓN III

TEMA: Funciones Amigas


1. Para la clase Punto de la practica anterior, escriba una función amiga que permita visualizar el punto en el siguiente formato  P(X,Y)

2. Para la clase fecha de la practica anterior, escriba una función amiga que permita incrementar una determinada fecha, es decir dada una fecha mostrar el dia siguiente. Por ejemplo:

12/03/2009       después de incrementar será  13/03/2009       

31/03/2009       después de incrementar será  1/04/2009       

31/12/2009       después de incrementar será  1/1/2010       

La practica podrá ser resuelta en grupos de dos personas, la misma deberá ser presentada en horario de clases impresa o manuscrita.�Toda copia será sancionada con la anulación de la nota de practicas�Fecha de entrega miércoles 8  de abril








