PRACTICA DE PROGRAMACIÓN III

TEMA: Constructores y Destructores


1. Implementar la clase Punto, con los miembro dato X y Y. Además de los siguientes métodos:

a. Constructor por defecto

b. Constructor para inicializar X e Y

c. Mostrar un * en la fila X, columna Y

d. Cambiar la posición del punto

e. Destructor

2. Implementar la clase Fecha, con los miembros dato dia, mes, anio. Además de las siguientes funciones miembro:

a. Constructor con parámetros por defecto: el constructor debe además validar que la fecha ingresada sea correcta

b. Destructor

c. Mostrar la fecha en el siguiente formato: DD/MM/AAAA

3. Implementar la clase 




vector��int N�int v[100]�


vector(int n=0)�~vector()


void llenar()


void mostrar()�void ordenar()�void busquedaLineal()





La practica podrá ser resuelta en grupos de dos personas, la misma debera ser presentada en laboratorio en formato digital.�Toda copia será sancionada con la anulación de la nota de practicas�Fecha de entrega viernes 3 de abril








