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SOBRECARGA DE CONSTRUCTORES

Permiten darle mayor flexibilidad a la inicializacion
de variables al crear el objeto.

Sintaxis:
class nombclasef
//Miembros Dato
public:
nombclase( );
nombclase( td parl);
nombclase( td parl, td par2);
nombclase( td parl, td par2, td par3);
nombclase( td parl, td par2, td par3, td parN);



CONTINUACION...

Pueden ser declarados en linea (al interior de
la clase o con |la palabra clave inline), como
fuera de linea.

nombclase::nombclase(td parl)

{

// Instrucciones



EJEMPLO:

En la clase cuadro que se considero,
sobrecargue el constructor tres veces.

-X1:int
-yl :int
-X2:int
-y2 :int
- fondo : int
- frente : int

+ dibuja( ): void
+ oculta( ): void
+ coordenada(a, b, c, d): void



Binclude <iostream.b>
Bimnclude <conio.h>
Binclude <graphics.kr
Binclude <processz.h>
Binclude <do=.h>
Bimnclude <stdio.h>

class cuadrof
int =1, ul, =2, uZ;
int fondo, frente:

public:

cuadral )

L xl1 = getmaxx ()2 — B&ld;
ul = getmaxul(l)- 2 - 5&,;
we = getmaxx (1.2 + 5,
uZ = getmaxu ()~ 2 + GA;

; forndo = 1; fremte = 15;

cuadrofint a3, int b, int o, int d)

L =1 = a;
ul = b
e = o)
ue = d;

; forndo = 1; fremte = 15;

cuadrofint a, int bl

void dibu_ja();
void dibu jalint color);
void ocultall;

void coordenadas(int a, int b, int o, int d)
Lxl = a3 vl =b;i =<2 = ¢35 w2 = d;
T

void operator++(); S/%s5recargs de operador unario

void operator - (int cant): S Sobrecargs g operador Sinario
cuadro operator < (cuadro ob )

Friend void modogratico();



cuadro: icuadrol{int a, int b)

L =1 = a;
Uyl = b,
=< = 110 *® =1 ;
e = 18 = 4gi;
\ torndo = 1: +rente = 15;

void cuadro: idibujat )

L zettillstulell ., frentel;
bari=1, ul, =&, vZl;

b

vold cuaodro: idibu jafint color?
L frente = color;

dibu jatl;
4

void cuadro: focultal )

L zettill=stulell ,fondo);
barix1, ul, =7, )]

4

void cuadro: joperator ++0( )
L

+

outtextxy i, getmax<xgyl)-78, "Bierwenido=?"1;



void cuadro! toperator — (int camt)
L ocultall;

=1 = =1 + cant;
gl = yl + cant;
g = W& — canti
vy = g - cant;
dibu ja0);

3

cuadro cuadro: foperator < (cuadro ob )
L int di=p = =7 — x1;
int diz=s = ob j.x2 - obj.x1;
if (di=zp < dis=)
return *this;
else
return ob_j;
4

void modograticol )

L cuadro obj;
int gd=DETECT, gm, =ierror;
initgraph t&gd, &gm, " i~~borlandz~>~bgi ") sierrors = graphresalt 0
il (=i=mrror *= B)

L cout<<"Error en modo grafico: "<<grapherrormzgizierror) <<endl ;
cogt << 'Presione una tecla para salir del programa. ..’ getch() s
exit (113

4

zetbkcolor (ob . fondol ;

L

SoFuncion para mostras Un mensa e
vold menza_e lchar *mzg)
L zetfillstylell,1;
bar (H,getmaxu () -3E8, getmaxx (), getmaxy)-187);
; outtex<t=ylld, getmaxu(l-28, m=g);



void maim( )
L modograficol);
cuadra a, d;
cuadra bBCiA, §5i;
cuadro o(5E, YA, 186, 942 ;

++3;

getch ()

mensa,_je L 'Dibu_jando 21 primer ob jeto™);
a.dibu a0 ;
getch ()

mensa,_je L 'Diby jando 2]l =segundo ob jeto'™);
b.dibu_jal);
getch ()

mern=za e[ "'Dibu_jando el tercer ob_eto de color magenta'l;
c.dibu_jats); S lolor magsnta
getch ()

mensa,_je L 'Disminuyendo en 5 pixeles =1 primer ob jeto'1;
a — 5;

delay (i 2ZE8EE ) ;

a — bi

delay (i 2ZE8EE ) ;

mensa,_je L 'Diby jando de rojo el cuadro mas pegqueno en e je =)

d=a < b < ci
d.dibu_jat4);
getchi);

closegraph ) ;
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RESPUESTA

Uno por cada Objeto (3 veces).
Debe existir previamente su definicion.

class cuadrodi
int x1, vl, =2, uZ;
int fondo, frente;

public:

cuadro )
L =1 = getmax=« ()2 — LHA;

gl = getmaxuw()-2 — 5A;

E% : g:gm:izggi% : E%E cuadro:! fcuadro(int a2, int bl

formndo = 1: fremte = 1G5; t :{1 i E:
T oL = ’

e = 18 * x1;

:uadrg(iqt a, int b, int =, int d) fgnanlf T;Hlﬁrente = {E;
L =1 = a; g

ol = b

®E = o

2 = d;

u
torndo = 17 fremte = 15;
3

cuadrofint 3, int b);

vl HAAa o =000



