Introducción a la Programación _____________________________________________________________________________________

PRACTICA No. 5
ESTRUCTURAS REPETITIVAS
1.- Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que lea dos números y muestre todos los números comprendidos entre esos números dados.
2.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que eleve un número a cualquier potencia, dadas la base y la potencia.
3.- Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que calcule el factorial de un número n entero positivo.
4.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que imprima la suma de los números pares entre dos y mil.
5.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que calcule la media de 10 números introducidos.
6.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que imprima las tablas de multiplicar del 1 al 10.
7.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C,, que dado un número, compruebe si es o no un número primo.
8.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que devuelva los n primeros términos de la serie de Fibonacci, siendo n un número entero positivo.

9.-Realiza un DFD, Pseudocódigo y programa en C, que calcule el M.C.D (Máximo Común Divisor) de dos números que se piden.

10.- Realizar un DFD, Pseudocódigo y programa en C, para invertir un numero de 3 digitos.

 

 

OPCIONALES
 

1.- Un número natural se denomina perfecto cuando es igual a la suma de todos sus divisores, excepto el mismo. Por ejemplo, 28=1+2+4+7+14. Realizar un DFD para averiguar si un numero natural es perfecto o no.

2.- Multiplicar dos números enteros positivos por el método de sumas sucesivas.

3.- Dividir dos números enteros positivos por el método de restas sucesivas

4.- Encontrar la raíz cuadrada de un número entero positivo sin utilizar la función sqrt.


