Programación III

Tema: Fundamentos de Programación Orientada a Objetos

Nombre: 

1. Identificar las propiedades y la operaciones de las clases: Computadora, Futbolista y Vector


2. Establecer la relación de herencia entre las siguientes clases:

a. Ser vivo

b. Animal

c. Persona

d. Hombre

e. Vertebrado

f. Invertebrado

g. Mujer

3. Establecer las relaciones de agregación entre:

	a. Tabla

b. Patas

c. Mesa


	a. Entrada

b. Sopa

c. Plato principal

d. Almuerzo

e. Postre
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Fecha de entrega: El día del primer examen parcial
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Instrucciones. 

· Presentar la siguientes practica en hojas tamaño carta, en sobre manila y los programas en disquete

· La practica será resuelto en grupos de tres personas como máximo. Los grupos pueden realizar consultas entre sí, sin embargo toda copia será sancionada con la anulación de la nota de esta practica

1. Para los siguientes enunciados realizar procedimiento. 

a. Generar la siguiente serie de N términos

1, 12, 123, 1234, 12345, . . . . . . . . . 

b. Generar la siguiente serie de N términos

1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, .  . . . . . . . . . . . .

c. Generar la siguiente serie de N términos

1!, 3!, 5!, 7!, 9!, 11!, 13!, 15!, .  . . . . . . . . . . . .

2. Para los siguientes enunciados realizar procedimiento y función. 

a. Hallar la suma de los N siguientes términos 1, 10, 100, 1000, 10000, . . . 

b. Hallar la productoria de los N primeros múltiplos de 3

c. Sumar los dígitos pares de un número         Ejm. 5432=>6

d. Hallar el mayor de los dígitos de un número    Ejm. 5482=>8

e. Verificar si el primer y último dígitos de un número son iguales   Ejm. 5435=>Son iguales

f. Reemplazar todos los dígitos pares de un número por el digito 7               Ejm. 5432=>5737

g. Contar todos los dígitos primos de un número  Ejm. 5432=>3 dígitos primos

3. Implemente la siguiente clase con sus correspondientes operaciones:




NOTA: No use funciones amigas

4. Llevar el siguiente programa al enfoque de la POO, comience realizando el diagrama de clases

// Archivos cabecera

#include "iostream.h"

#include "conio.h"

// Definici¢n de prototipos

void primo(int n);

int SumaImpar(int n);

void VerificaCuadradoPerfecto(int n);

// Funciones y procedimientos

// Verificar si un n£mero es primo

void primo(int n)

{

 int c=0, i=2;

 while(i<n)

 {

   if(n % i == 0)

     c=c+1;

   i=i+1;

 }

 if(c==0)

   cout<<"el n£mero es primo "<<endl;

 else

   cout<<"el n£mero NO es primo"<<endl;

}

// Hallar la suma de los N primeros n£meros impares

int SumaImpar(int n)

{

 int i, Sum,a;

 Sum=0;

 a=1;

 for(i=1;i<=n;i++)

 {

   Sum=Sum+a;

   a=a+2;

 }

 return Sum;

}

//Verificar si un n£mero es cuadrado perfecto

void VerificaCuadradoPerfecto(int n)

{ int i,sw;

  i=1;

  sw=0;

  while(i<=n)

  {

   if(i*i==n)

     sw=1;

   i=i+1;

  }

  if(sw==1)

   cout<<n<<" Es cuadrado perfecto "<<endl;

  else

   cout<<n<<" NO Es cuadrado perfecto "<<endl;

}

// programa principal

void main()

{

 int x,y;

 clrscr();

 cout<<"Ingrese un n£mero  ";

 cin>>x;

 primo(x);

 y=SumaImpar(x);

 cout<<"El resultado de la suma es "<<y<<endl;

 VerificaCuadradoPerfecto(x);

 getche();

}

EJERCICIO OPTATIVO (Para aquellas personas que no presentaron los ejercicios de las primeras clases, este ejercicio reemplaza UNA practica) Por medio de un arreglo de un solo subíndice resuelva el siguiente problema. Una compañía paga a sus vendedores con base en una comisión. Los vendedores reciben $200 a Ia semana más 9% de sus ventas netas durante Ia semana. Por ejemplo un vendedor cuyas ventas brutas son de $5000, a Ia semana recibe $200 más 9% de $5000. es decir un total de $650. Escriba un programa que determine Ia cantidad de vendedores que ganaron salarios dentro de los siguientes rangos (suponga que el salario de cada vendedor se cierra a una cifra entera)


a)
$200-$299

b)
$300-$399

c)
$400-$499

d)
$500-$599

e)
$600-$699

f)
$700-$799

g)
$800-$899

h)
$900-$999

i)
$l000 o más

Numero


Int x


Int y





VoidInicializa (int iniX, in iniY)


Void Mostrar()


Int ElMayor()


Void VerificarIgualdad()


Int Sumar()


Int IntercambiarXPorY()


int concatena()
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