Lic. Elisa Arizaca Ramirez

Analisis y Diseño de Sistemas II


Práctica 1
Diagrama de colaboración en UML
RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS (para las preguntas 1 a 3, un máximo de tres líneas de respuesta, para el punto 4, utilice notación (simbología) y para el punto 5, trace el diagrama que corresponde )  

1.- Qué representa un diagrama de colaboración? 

2.- En que etapa del desarrollo de sistemas se crea el diagrama de colaboración?

3.- Qué artefactos le anteceden al diagrama de colaboración?

4.- Para trazar un diagrama de colaboración se utilizan los siguientes elementos, con la siguiente notación. 
     - Clase:

     - Instancia:

     - Instancia con nombre:

     - Multiobjeto:

     - Vínculo o enlace: 

     - Mensaje:

5. REALICE LA SIGUIENTE APLICACIÓN
Completar el siguiente diagrama de colaboración, correspondiente al Sistema Club de Video, tomando en cuenta las indicaciones dadas. 

Registro de Flete de Video 

Mensaje 0:  ENCARGADO_CLUB  realiza FLETE de Video en el sistema 

Mensaje 1: FLETE solicita a VIDEO mediante código de video, los datos del Video solicitado, además de su disponibilidad
Mensaje 2: FLETE solicita a CLIENTE mediante código de cliente, los datos de Cliente que solicita Video además de su estado.
Mensaje 3: FLETE realiza registro de Flete si y solo si existe Video solicitado DISPONIBLE y Cliente registrado tiene estado ACTIVO
Mensaje 4: FLETE solicita a ARANCEL, el monto correspondiente por flete de video.

Mensaje 5: FLETE realiza el cálculo del día de devolución del video fletado para almacenarlo en si mismo  

Mensaje 6: FLETE modifica cantidad_ejemplar disponible de Video fletado y estado Cliente a PASIVO










Práctica 2
Diagrama de clases en UML

RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS (para las preguntas 1 a 3, un máximo de tres líneas de respuesta, para el punto 4, utilice notación (simbología) y para el punto 5, trace el diagrama que corresponde ) 

1.- Qué representa un diagrama de clases? 

2.- En que etapa del desarrollo de sistemas se crea el diagrama de clases?

3.- Qué artefactos le anteceden al diagrama de clases?

4.- Para trazar un diagrama de clases se utilizan los siguientes elementos, con la siguiente notación. 

    - Clase (que contiene nombre de la clase, atributo y método):

      Los atributos y métodos de una clase pueden ser de tres tipos, que se representan de la siguiente forma: 

      ……………………………..   ,  ……………………………..   ,   ……………………………..

    - Relaciones entre clases

      - Dependencia o instanciación:

      - Asociación:

      - Herencia: 

      - Agregación, por valor:

      - Agregación, por referencia:

La cardinalidad que se utiliza en un diagrama de clases puede ser de tres tipos, estos son:

1) ……………………………………………………

2) ……………………………………………………

3) ……………………………………………………

5. REALICE LA SIGUIENTE APLICACIÓN
Trazar el diagrama de clases correspondiente al Sistema de Venta de coches de la Empresa AutoVenta Car, tomando en cuenta la descripción siguiente: 

Se trata de una empresa de venta de coches de segunda mano con las siguientes características: Los coches los suministran distintos proveedores, nos interesa conocer la marca, modelo, matricula, precio de compra, de venta ... Los coches pueden ser de turismo, industrial y todoterreno. Además pueden necesitar ser reparados, por lo que se debe tener un control de las reparaciones hechas, que pueden ser mecánicas, eléctricas o de chapa. En la empresa habrá dos tipos de vendedores: Asalariados y por comisión. De los asalariados nos interesa saber también el salario y de los que van con comisión los coches que han vendido. Además se tendrá un control de los clientes, tanto de los que han comprado un coche, como de los interesados en algún tipo de coche que podrán hacer reservas. Los coches pueden estar en distintas exposiciones, y debemos saber en todo momento donde se encuentra cada coche. Se necesitan operaciones para realizar una venta de un coche, para reparar los coches que los necesiten, para comprar nuevos coches a los proveedores, etc. También interesa tener operaciones que nos devuelvan que cliente compró un cierto coche, que se realicen listados de los coches que se encuentran en stock en un momento dado.

Práctica 3
Diagrama de actividades en UML
RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS (para las preguntas 1 a 3, un máximo de tres líneas de respuesta, para el punto 4, utilice notación (simbología) y para el punto 5, trace el diagrama que corresponde ) 

1.- Qué representa un diagrama de actividades? 

2.- En que etapa del desarrollo de sistemas se crea el diagrama de actividades?

3.- Qué artefactos le anteceden al diagrama de actividades?

4.- Para trazar un diagrama de actividades se utilizan los siguientes elementos, con la siguiente notación. 

- Actividad

- Flujo de Control

- Nodo Inicial

- Nodo Final

- Nodo de Decisión y de Combinación

- Nodo de Bifurcación y de Unión

- Carriles o Calles (swimlines)
5. REALICE LA SIGUIENTE APLICACIÓN
Trace un diagrama de actividades a partir de la siguiente descripción de proceso: El proceso de inscripción en la carrera de Sistemas Informáticos del Instituto “POWER” se realiza cada inicio de gestión, de la siguiente manera:

Todo POSTULANTE que desea inscribirse debe realizar una preinscripción, que consiste en registrarse con el Sr. Julio Copa, ENCARGADO DE PREINSCRIPCIONES, quien da la autorización de pago de Bs. 30.- para cubrir los gastos de material. Esta preinscripción habilita al POSTULANTE a llevar un Curso de Nivelación de 2 semanas (con fecha y hora programada por el DIRECTOR ACADÉMICO),  para luego someterse a un Examen de Admisión, el cual debe ser aprobado por el POSTULANTE para solicitar su inscripción. Los exámenes revisados se guardan en un file de gestión y solamente se publican las notas correspondientes en una lista que se pega en la pared de avisos del Instituto, para que el POSTULANTE pueda verificar su aprobación o reprobación.

Los POSTULANTEs que aprobaron el Examen de Admisión, deben asistir a una entrevista, que realiza el Señor Rodolfo Vega, DIRECTOR ACADÉMICO del Instituto. En la entrevista, el POSTULANTE interesado (en algunos casos acompañado de su padre o tutor)  llena un formulario denominado AFILIACION y entrega el folder con sus documentos requisito, para su verificación posterior. El Sr. Vega apila los folders recepcionados sobre su escritorio.

A la  finalización del día laboral,  el Sr. Vega hace llegar los folders a la ENCARGADA DE ADMISIONES, Sra. Julia Vera . Ella verifica la documentación de los fólders, los devuelve personalmente al Sr. Vega  y emite una Lista de Admitidos, la misma  que se publica al siguiente día en la misma pared de avisos del Instituto, para que el POSTULANTE verifique su admisión.

El POSTULANTE admitido, se apersona a la oficina del Sr. Rodolfo Vega, DIRECTOR ACADÉMICO para llenar el formulario de Inscripción. Una vez lleno entrega el formulario al DIRECTOR ACADÉMICO, quien anota en la misma hoja la asignación de materias y  paralelo correspondiente, posteriormente entrega al POSTULANTE una nota de cancelación por el monto de Bs. 150, monto que el POSTULANTE debe cancelar en CAJA. 

Una vez realizada la cancelación del monto, se le entrega al POSTULANTE la factura y la copia de factura se archiva en el fólder del POSTULANTE, el mismo que se archiva en el almacén de folders. El POSTULANTE se considera inscrito cuando finaliza este proceso.
Práctica 4
Diagrama de estados en UML

RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS (para las preguntas 1 a 3, un máximo de tres líneas de respuesta, para el punto 4, utilice notación (simbología) y para el punto 5, trace el diagrama que corresponde ) 

1.- Qué representa un diagrama de estados? 

2.- En que etapa del desarrollo de sistemas se crea el diagrama de estados?

3.- Qué artefactos le anteceden al diagrama de estados?

4.- Para trazar un diagrama de estados se utilizan los siguientes elementos, con la siguiente notación. 

- Estado

- Estado inicial
- Estado final
- Transición
- Evento
- Evento con condición
- Superestado y subestado
5. REALICE LA SIGUIENTE APLICACIÓN
Construya un Diagrama de estados para el objeto Asignación del sistema Registro de Huéspedes del Hotel “GRAN EMPERADOR” considerando los siguientes estados:

- INACTIVO


- ACTIVO


- EN ESPERA DE DATOS DE RESERVA


- VERIFICANDO RESERVA

- EN ESPERA DE CODIGO DE HABITACIÓN


- VERIFICANDO CODIGO DE HABITACION


- VERIFICANDO HABITACIÓN DISPONIBLE


- ASIGNACIÓN DE HABITACIÓN


- EN ESPERA DE DATOS DE HUESPED


- CALCULANDO MONTO POR ASIGNACION DE HABITACION


- CONFIRMANDO ASIGNACIÓN


- GRABANDO ASIGNACIÓN

Incorpore al diagrama los eventos que generan los estados de la lista, puede adicionar algunos estados que considere necesarios.

Práctica 5
Diagrama de despliegue en UML

RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS (para las preguntas 1 a 3, un máximo de tres líneas de respuesta, para el punto 4, utilice notación (simbología) y para el punto 5, trace el diagrama que corresponde ) 

1.- Qué representa un diagrama de despliegue? 

2.- En que etapa del desarrollo de sistemas se crea el diagrama de despliegue?

3.- Qué artefactos le anteceden al diagrama de despliegue?

4.- Para trazar un diagrama de despliegue se utilizan los siguientes elementos, con la siguiente notación. 

- Nodo

- Componente

- Interfaz

- Relación de uso

- Enlace de comunicación entre nodos

5. REALICE LA SIGUIENTE APLICACIÓN
Construya un Diagrama de despliegue para el Sistema de Venta de coches y repuestos de la empresa Motor’s SRL, que comprende las siguientes dependencias:

En un solo edificio ubicado en la ciudad de La Paz, se hallan las oficinas de :

CAJA. Que realiza registro de ventas de coches y repuestos

CONTABILIDAD, que realiza el balance general de ingresos y egresos pos compra y venta de coches y repuestos realizados en la ciudad de la Paz y Santa Cruz

PLATAFORMA DE ATENCIÓN AL CLIENTE, que realiza registro de solicitudes de compra del cliente, ademas de preformas de venta

ALMACEN que realiza un control de stock de coches y repuestos para la provisión y venta

SUCURSAL que consiste de una sola tienda-oficina atendido por un personal mínimo ubicado en la ciudad de santa Cruz, que realiza la venta de repuestos únicamente, así como registro de solicitudes de compra del cliente, proformas de venta y control de stock de repuestos.

El sistema informático propuesto para la empresa incluye entre algunos de sus módulos los siguientes: Registro de ventas.exe, Registro de compras.exe, Proformas.exe, Control_stock.exe, Contable.exe y la Base de Datos.
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