NOMBRE: ..........................................................................................................

1. Implementar TODO el programa para la clase Vector, cuyos elementos son:

Privados:


Int N;


Int V[TAM];

Protegidos


Int a;

Publicos


Vector


~Vector


Sumar Elementos del Vector


Mostar los elementos del vector


Invertir el vector


Sumar los elementos positivos del vector


Llenar vector por teclado

2. Dada la siguiente clase punto:

class{

  int x,y;

public:

    punto(int iniX, int iniY);

}

a. Implemente el constructor

b. Implemente el destructor

c. Escriba una función independiente visualizar, amiga de la clase punto,  que permita visualizar las coordenadas de un punto.

3. Crear una clase llamada hora que tenga datos separados de tipo int para horas, minutos y segundos. 

a. Implemente un constructor que inicie los datos en 0.

b. Implemente la función visualizar para mostrar la hora en formato hora:minuto:segundo.

c. Implemente una función miembro que sume dos objetos de tipo hora pasados como argumento.

d. Implemente una función NO miembro que sume dos objetos de tipo hora pasados como argumento.

