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Cap. 1 . – Introducción a los Sistemas Operativos
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PRÁCTICA  CAPÍTULO I
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EJERCICIOS
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1. Explique como la distinción entre modo de monitor y modo de usuario sirve como una forma rudimentaria de sistema de protección (seguridad)?

2. Que diferencia hace entre una trampa y una interrupción? ¿Para que sirve cada función?

3. Cuales de las instrucciones siguientes deberían ser privilegiadas?

a) Establecer el valor de un temporizador.

b) Leer el reloj

c) Borrar la memoria

d) Desarrollar las interrupciones

e) Cambiar el modo de usuario a modo de monitor

4. En el caso de un ordenador que se vaya a usar únicamente para un único usuario, ¿qué interés 

        puede tener  la existencia de los modos de funcionamiento supervisor/usuario?
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