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EJERCICIOS PROPUESTOS ESTRUCTURAS SECUENCIALES
PARTE I.

Para los siguientes ejercicios realizar el análisis del problema, Diseño del Algoritmo (Use Pseudocódigo y diagrama de flujos), descripción de identificadores utilizados y prueba de escritorio.
1. Hallar el área de un triángulo
2. Intercambiar los valores de dos variables A y B.

3. Escriba un algoritmo que pregunte por dos números y muestre como resultado la suma de estos. 
4. Hallar el área de un rectángulo

5. Diseñe un programa que calcula el cuadrado y el cubo de tres números introducidos por el usuario.

6. Escribir un programa que lea 2 valores y que los muestre por pantalla

7. Al problema anterior agréguele el título en pantalla "LECTURA"

8. Modifique el problema anterior para que obtenga la suma de los dos valores, cambie el título por "SUMA" el cual debe aparecer subrayado, y antes del resultado debe aparecer el mensaje "El valor de la suma es XXX" (XXX es el resultado de la operación)

9. Escriba un programa en donde por pantalla se pida que ingrese su nombre, y como salida tenga el siguiente mensaje "Su nombre es HHHHHH" (HHHHH es el nombre ingresado).

10.  Modifique el programa anterior de manera que se solicite el nombre a dos personas y aparezca un cartel que diga "Buenos días XXXXX y YYYYY .... ¿Comenzamos a trabajar?

11. Escribir un programa al cual ingrese la velocidad de un móvil expresada en metros por segundo e imprima en pantalla la velocidad en kilómetros por hora.

12. Modifique el programa anterior de manera tal que por pantalla aparezca el siguiente cartel. "Los XXX m/s equivalen a YYY K/H" (Donde XXX es el valor ingresado e YYY es el resultado)

13. Un constructor sabe que necesita 0,5 metros cúbicos de arena por metro cuadrado de revoque a realizar.

14. Hacer un programa donde ingrese las medidas de una pared (largo y alto) expresada en metros y obtenga la cantidad de arena necesaria para revocarla.

15. Desarrollar un programa que dado el largo y el ancho de un campo, permita determinar cuantos metros de alambre serán necesarios para colocarle al perímetro 5 hilos de alambrado. Y que cantidad de Soja se espera obtener, si el rendimiento de la misma es 145 quintales por hectárea.

16. Escriba un programa que pida el ingreso del valor de cada una de las raíces de una ecuación cuadrática. En función de ellos reconstruya la ecuación y la muestre por pantalla.

17. Escriba un programa donde se ingrese el tiempo necesario para un cierto proceso en horas, minutos y segundos. Se calcule el costo total del proceso sabiendo que el costo por segundo es 0,25$. (Debe salir por pantalla el tiempo expresado en horas, minutos y segundos, el costo por segundo y el costo total)

18. Una farmacia aplica al precio de los remedios el 10% de descuento. Hacer un programa que ingresado calcule el descuento y el precio final. Sacando por pantalla la siguiente imagen:

Precio de producto 
XXX.XX

Descuento

 YY.YY

------------

Valor a pagar 

RRR.RR

19. La misma farmacia para la obra social OSZOPAPA, realiza el siguiente descuento: 70% por la obra social, y sobre ese resultado le aplica el 40% por cuenta de la propia farmacia (lo que ellos denominan el  70% + 40%). Cree un programa que calcule el precio final que pagará un afiliado a esa obra social por un remedio, y diseñe una salida equivalente a la del problema anterior.
20. Introducir tres números por teclado, hallar el promedio de los tres números, la suma y desplegar del primer número el doble, del segundo número el triple y del tercer número el cuadrado.
21. Introducir tres números por teclado mostrar los últimos dígitos de cada número.

22. Introducir un número por teclado suponer que tiene cuatro dígitos, Desplegar la suma de los dígitos.

23. Calcular y escribir el cuadrado de 125.

24. Introducir el sueldo básico de un empleado por teclado, hallar el total ganado considerando que debe introducir el monto por horas extras, considerar un descuento del 20%. Desplegar el sueldo básico, el total del descuento y el total ganado.

25. Introducir 5 notas por teclado, obtener la suma de las notas, el promedio de las mismas y el doble de las notas.
26. Diseñe un programa que calcule el promedio y la suma de tres números ingresados por el usuario
27.  Introducir un número real, mostrar la parte entera y la parte decimal del número.
28. Una persona desea invertir su capital en un banco y desea saber cuanto de dinero ganara después de 2 meses si el banco paga a razón de 1.5% mensual y no se hace ningún retiro.

29. Leer un valor en dólares y lo convierta a Bolivianos (1 $us. =8.08 Bs.).

30. Leer una cantidad en Boliviano obtener el monto equivalente en dólares, asumiendo que el tipo de cambio es un dato desconocido.

31. Calcular el nuevo salario de un obrero si obtuvo un incremento del 25% sobre su salario anterior.

32. Leer dos valores reales y nos muestre los resultados de sumar, restar, dividir y multiplicar dichos números.

33. Un alumno desea saber cual será su calificación final en la materia de Introducción a la programación. Dicha calificación se compone de los siguientes porcentajes:

· 60% el promedio de sus tres calificaciones parciales

· 30% de la calificación de prácticas.

· 10% de la calificación de asistencia a clases.

34. Queremos conocer los datos estadísticos de una asignatura, por lo tanto, necesitamos un algoritmo que lea el número de reprobados, aprobados y sobresalientes de una asignatura, y nos devuelva:

a. El tanto por ciento de alumnos que han superado la asignatura.

b. El tanto por ciento de reprobados, aprobados, notables y sobresalientes de la asignatura.

35. El siguiente es el menú de un restaurante de bocadillos. Diseñar un algoritmo capaz de leer el número de unidades consumidas de cada alimento ordenado y calcular la cuenta total.

Bocadillo de jamón (15Bs.)

Bocadillo de queso (10 Bs.)

Patatas fritas (5Bs.)

Refresco (3Bs.)

Cerveza (4Bs.)

36. El coste de un automóvil nuevo para un comprador es la suma total del coste del vehículo, del porcentaje de la ganancia del vendedor y de los impuestos locales o estatales aplicables (sobre el precio de venta). Suponer una ganancia del vendedor del 12% en todas las unidades y un impuesto del 6% y diseñar un algoritmo para leer el coste total del automóvil e imprimir el coste para el consumidor.

37. Queremos realizar un pequeño programa para introducirlo en el ordenador de a bordo de nuestro coche y que nos informe del consumo medio del coche. Diseña un algoritmo que lea el kilometraje de la última vez que se repostó, el kilometraje actual, los litros de gasolina que se repostaron la última vez y la cantidad de gasolina actual. El algoritmo devolverá la cantidad de litros cada 100 kilómetros que consume nuestro coche.

38. Una empresa necesita conocer el sueldo neto a pagar a un empleado. Teniendo como entrada el salario produzca una salida de sueldo neto. Los descuentos a aplicar son: CNS 5%, AFP 7% y Renta 10%, estos descuentos son sobre el salario, y es sueldo neto es la diferencia entre el salario y el total de las retenciones
.40  Los propietarios de la pizzería "El Morón Binario" desean que se les haga un programa interactivo que solicite al usuario el diámetro de la pizza en centímetros y la cantidad de ingredientes extras que se quiere agregar. Como resultado de esto el programa deberá mostrar por pantalla el precio de venta de la misma. Dicho precio se calcula de la siguiente manera.

a) El precio de venta de la pizza se obtiene recargando un 150% en costo total

b) El costo básico (pizza sin ingredientes extras) es de 0,016 $/cm2

c) El costo de cada ingrediente agregado a la pizza base es de 0,003 $/cm2

Se hace notar que como es un programa de tipo comercial la pantalla deberá tener el nombre de la pizzería en la parte superior de la pantalla y un saludo genérico para el cliente como "Buenos días señor" (puede reemplazarse por uno que sea personalizado, solicitándole el nombre al cliente y luego usándolo), y se le deberá solicitar cada dato "el usuario no es adivino" y mostrar el costo final

41 Dada el peso, la altura y el sexo, de unos estudiantes. Determinar la cantidad de vitaminas que deben consumir estos estudiantes, en base al siguiente criterio:

· Si son varones, y su estatura es mayor a 1.60, y su peso es mayor o igual a 150 lb, su dosis, serán: 20% de la estatura y 80% de su peso. De lo contrario, la dosis será la siguiente: 30% de la estatura y 70% de su peso.

· Si son mujeres, y su estatura es mayor de a 1.50 m y su peso es mayor o igual a 130 lb, su dosis será: 25% de la estatura y 75% de su peso. De lo contrario, la dosis será: 35% de la estatura y 65% de su peso. La dosis debe ser expresada en gramos.

PARTE II

Plantee una expresión para considerar los siguientes casos:

1. Verificar si tres números son distintos de cero

2. verificar si un número es impar y mayor a 23 a la vez

3. Verificar si la suma de dos números es un número mayor a 40 y par a la vez.

4. Verificar si al menos uno de dos números es mayor a 100 y múltiplo de 6.

5. Verificar si un número es par y el cuadrado del último dígito es impar.
Ejercicios Adicionales

6.  Diseñe la solución para resolver cada uno de los siguientes problemas y trate de refinar sus soluciones mediante algoritmos adecuados.


• Realizar una llamada desde un teléfono publico


• Cocinar una tortilla


• Arreglar un pinchazo en la bicicleta


• Freír un huevo.

7.  Escribir un algoritmo para:


• sumar dos enteros


• restar dos enteros


• multiplicar dos enteros


• dividir dos enteros (mostrar resto y resultado)


• repetir para reales

8.  Escribir un programa para determinar el MCD (máximo común divisor) entre dos números enteros por el algoritmo de Euclides.

9.  mostrar el texto que ingresa el usuario por pantalla.

10.  Escribir el algoritmo que decida si un numero es par o impar

11.  Escribir el algoritmo que decida si es divisible por otro número ingresado por el usuario.

12.  realizar un algoritmo que realice el cambio de metros por segundos (m/s) a kilómetros por hora (k/h)

13.  realizar un algoritmo que imprima cuantos dólares son un valor “x” ingresados por el usuario

14.  realizar un algoritmo que calcule el área y el perímetro de:


• un circulo


• un cuadrado


• un triangulo


• un rectángulo

15. realizar un algoritmo que encuentre el salario de un operador, dada la tarifa horaria y el numero de horas trabajadas diariamente (suponga que se trabajan 25 días al mes y que las retenciones son del 15 % del total del sueldo)
16.  Ingresar valores numéricos enteros A, B, C, D, E y decir si su promedio es mayor que o igual a
17.  Ingresar valores numéricos reales A, B, C, y decir si su promedio es mayor que o igual a 10.

18.  Ingresar valores numéricos reales a, b, c, que son coeficientes de una ecuación cuadrática y obtenerlos valores X1 y X2 reales. Si la operación dentro de la raíz diera como resultado un valor negativo, imprimir un cartel que diga “La solución son dos números complejos conjugados”.

19.  Ingresar valores numéricos reales a, b, c, que son coeficientes de una ecuación cuadrática y obtener los valores X1 y X2 reales. Si la operación dentro de la raíz diera como resultado un valor negativo, imprimir el resultado como “m + n i; m - n i ”.

20. Hacer un programa que permita ingresa un número de 1 a 7 y salga el correspondiente día de la semana ( Ej: 1 → Lunes; 2 → Martes; ...). Si ingresa un valor que no este comprendido entre 1 y 7 deberá imprimir un cartel que diga “ERROR ... valor fuera de rango”

21.  Hacer un programa que permita ingresa dos números reales y el símbolo de la operación. Obteniéndose el correspondiente resultado. Si el símbolo no es correcto, deberá imprimir un mensaje que indique “Error en símbolo”
Nota.-  Las práctica deberá considerar los ejercicios resueltos por cada alumno, la evaluación de la misma estará supeditada a la evaluación de la defensa de la práctica, alumno que no presente práctica no podrá defender la misma. Fecha de presentación  de práctica y defensa                                          de 2006
