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PRACTICA PARA EXAMEN FINAL DE PROGRAMACION II

LISTAS LINEALES SIMPLES

Dados dos elementos adyacentes (consecutivos) apuntados por p y q, intercámbialos ajustando sólo las referencias y no los datos. Hazlo suponiendo las siguientes situaciones:

a) Una lista enlazada de modo simple con referencia al primer elemento.

b) Una lista doblemente enlazada con referencia al primer elemento.

LISTA CIRCULARES

1. Genera una lista ordenada, dada la lista original en desorden.

2. Generar una lista con los números primos que se encuentran en otra lista.

LISTAS DOBLES

3. Determina si los valores del subconjunto B están contenidos en el conjunto A
4. Creación de la lista de palabras

El programa comenzara leyendo el texto un archivo cuyo nombre se solicita por teclado. Todas las

palabras que aparecen en el texto tienen una longitud máxima de MAX PALABRA caracteres y están separadas entre si por blancos (espacios, tabuladores y saltos de línea). Además, las palabras están formadas exclusivamente por letras. En el texto no aparecen otros caracteres aparte de las letras que forman las palabras y los blancos que las separan; es decir, no hay símbolos de puntuación, números, etc. El siguiente texto es un ejemplo de entrada válida:

El objetivo de la práctica consiste en escribir

un programa para leer un texto y obtener la lista

de las palabras que aparecen en este sin repeticiones y

ordenadas según la ordenación del tipo char

no alfabéticamente
El texto debe leerse palabra a palabra. Cada palabra debe almacenarse en la posición i-esima de

la lista que se elige aleatoriamente mediante la expresión:  i = 1 + (rand() % (longitud(l)+1)); donde longitud(l) es la longitud de la lista l y rand() es una función definida de la biblioteca  cstdlid que devuelve un entero aleatorio entre 0 y RAND MAX. La expresión anterior asegura que:

1 _ i _ longitud(l) + 1

es decir, que la posición i-esima esta entre el principio (1) y el final mas uno (longitud(l) + 1) de la

lista. Esto nos permite insertar en cualquier posición de la lista.

Para insertar en la posici´on i-esima de una lista usará la función inserta en:

void inserta_en(L , x, int i)

que inserta x en la posición i de la lista L

PRESENTAR EN FORMA IMPRESA Y EN DISKETT LOS PROGRAMAS EL DIA DEL EXAMEN








