Cap. II . –  Estructura de los Sistemas Operativos
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PRÁCTICA  CAPÍTULO II

[image: image1.png]



EJERCICIOS

[image: image2.png]



CONCEPTOS GENERALES

1.- ¿Cuáles son los objetivos primordiales de un sistema operativo?.

2.- ¿Cuáles son las principales ventajas de la multiprogramación?.

3.- ¿Porqué es necesario el spooling para un sistema de multiprogramación en batch? ¿Es necesario para un sistema de tiempo compartido?.

4.- ¿Qué diferencias existen entre un sistema operativo multiusuario y un sistema operativo multitarea?. Explicarlas.

5.- Establecer las diferencias esenciales entre los siguientes tipos de sistemas operativos:

· Batch

· Interactivo

· Tiempo Compartido

· Tiempo Real

· Distribuido

6.- ¿Qué correlación de software tuvo la incorporación de los dispositivos de E/S a un sistema de computación?.

7.- ¿Qué ventajas presentan los sistemas distribuidos en relación a los sistemas centralizados?.

8.- Una computadora con 10 unidades de disco, 4 unidades de cinta y 2 impresoras, ¿es un sistema distribuido?. Justificar.

9.- ¿Cuándo será más conveniente para un usuario el uso de un sistema de tiempo compartido que el uso de una computadora personal o de una estación de trabajo monousuaria?. Justificar.

10.- Analizar ventajas y desventajas de los sistemas con múltiples procesadores.

11.- ¿Cuáles son las características principales de los Sistemas de Tiempo Real por hardware (Hard Real Time System) y por software (Soft Real Time System).
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