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ARRANCAR BLOC DE NOTAS

1. Crear una carpeta en la unidad C o D con el nombre de ProgramacionInternet
2. Como iniciar Bloc de Notas

· Clic en botón inicio, elegir la opción Programas y
· Clic en Accesorios y

· Clic en Bloc de Notas
· Escribir el siguiente código en HTML


3. dg
<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>SIS - 412</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<H1><CENTER>Programacion en  Internet</CENTER></H1> 

<HR>

Las páginas que nos encontramos en Internet, las páginas Web, están construidas en un lenguaje de etiquetas denominado lenguaje HTML.
Como estudiantes del septimo semestre, tienen que realizar sus primeras páginas Web escribiendo el código correspondiente, antes de pasar a ver algún editor de código concreto (Dreamweaver por ejemplo) que simplifican enormemente la tarea.

¿Por qué entonces no empezar directamente con el editor?

Porque es muy importante tener ciertos conocimientos del lenguaje ante posibles problemas que, sin lugar a dudas, se nos van a presentar al editar nuestras páginas.
</BODY> 

</HTML>

GUARDAR UN DOCUMENTO
4. Como se guarda un documento por primera vez.
· Clic en el Menú Archivo Seguido por la Opción Guardar como...

· Elegir donde va guardar su archivo, Guardar en: ProgramacionInternet
· Escribir el Nombre del Archivo en el cuadro de texto Nombre del Archivo: Pagina01.html
· Dar clic en el botón Guardar 

HABRIR UN DOCUMENTO HTML
5. Como se abre un documento.
· Clic en el icono de Microsoft Internet Explorer.

· Menú Archivo Seguido por la Opción Abrir...
· Clic en el botón Examinar…
· Seleccionar el archivo correspondiente
APLICACIÓN 01: El ejercicio consiste en elaborar una aplicación que permita dar un color al fondo, tamaños de letra, tipo de letra como el color de las letras. Para el desarrollo de esta aplicación, en primer lugar debe ingresar a bloc de notas. 
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> CURSO DE HTML </TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#00FF00" text="#000000"> Bienvenidos al curso de HTML <br>

<hr align=center width=50%>
<br>

Cuando la temperatura es menor a 15&deg;c hace bastante fr&iacute;o. <br>

<hr align=left width=25% size=10>

<br>Este es un ejemplo de p&aacute;gina WEB :

<br>

<h1>ENCACABEZADOS</h1>
<h2>Tamaño 2</h2>
<h3>Tamaño 3</h3>
<h4>Tamaño 4</h4>
<h5>Tamaño 5</h5>
<h6>Tamaño 6</h6>
<h1>UBICACION, FORMATO Y ATRIBUTOS DE TEXTO</h1>
<b>En noviembre de 1995</b> se aprobo el estandar 
<b>HTML 2.0</b> para la creaci&oacute;n de p&aacute;ginas web.  Se creo con objetivos dibulgativos, orientado a la actividad acad&eacute;mica, en el que el contenido de las p&aacute;ginas era mas 

<i> importante que el diseño.</i>
<font color="blue" size=15pt>BOLIVIA</font>
<br>

</BODY>

</HTML>
APLICACIÓN 02: El ejercicio consiste en elaborar una aplicación que permita insertar imágenes. 
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>IMAGENES EN HTML</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#C0D9D9" text="#000000">

<font color="blue"><h1 align="center">INTERNET</h1></font>
<br><hr align=center width=50%>
<br><br>

<h2> ¿Qué es internet? </h2>
Podr&iacute;amos decir que Internet esta formado por una gran cantidad de ordenadores que pueden intercambiar información entre ellos. Es una gran red mundial de ordenadores.
<br><br>
<h2> Imagenes insertadas en la pagina </h2>

<br>

<h2>Formato GIF<h2>

<br>

<img src="D:\ProgramacionInternet\proginter01.gif">
<br>

<h2>Formato JPG </h2>

<br>

<img src="D:\ProgramacionInternet\proginter02.jpg">

</BODY>
</HTML>
APLICACIÓN 03: El ejercicio consiste en elaborar una aplicación que permita utilizar tablas con formato. 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> CURSO DE HTML</TITLE></HEAD>

<BODY bgcolor="#A62A2A" text="#FFFFFF">

<font color="red"><h1 align="center">TABLAS EN HTML</h1></font>
<br>

<hr align=center width=50%>
<br><br>

<h2> TABLAS SIN FORMATO DE 10 FILAS Y 2 COLUMNAS</h2>

<table border="3">

<tr><th> DEPARMENTO </th> <th>VOTACION </th></tr>
<tr><td>LA PAZ</td><td>2655</td></tr>
<tr><td>BENI</td><td>1900</td></tr>
<tr><td>COCHABAMBA</td><td>6789</td></tr>
<tr><td>POTOSI</td><td>6789</td></tr>
<tr><td>ORURO</td><td>7865</td></tr>
<tr><td>CHUQUISACA</td><td>1234</td></tr>

<tr><td>SANTA CRUZ</td><td>765</td></tr>
<tr><td>TARIJA</td><td>3421</td></tr>

<tr><td>PANDO</td><td>6543</td></tr>

</table>

<h3>EJEMPLO DE UNA TABLA CON FORMATO<H3>

<table width=80% align=center border=3>

<tr><th colspan=3>Directorio telef&oacute;nico</th></tr>

<tr align=center>

<td width=40% bgcolor="#C0C0C0">Nombre</td>

<td width=30% bgcolor="#C0C0C0">Teléfono</td>

<td width=30% bgcolor="#C0C0C0">E-Mail</td>

</tr>

<tr><td>Ramiro Quenta</td><td>223454</td><td>ramiroquenta@usalesiana.edu.bo</td>

</tr>

<tr><td>Simon Torrez</td><td>2434444</td><td>simont@bolivia.com
</td>

</tr>

</table>

</BODY>

</HTML>

APLICACIÓN 04: El ejercicio consiste en elaborar una aplicación que permita utilizar numeración y viñetas. 

<HTML>

<HEAD><TITLE>CURSO DE HTML</TITLE></HEAD>

<BODY bgcolor="#A62A2A" text="#FFFFFF">
<center><font color=red><h1>NUMERACION Y VIÑETAS EN HTML</h1></font></center>
<br>

<hr align=center width=50%><br>

<font color=blue><h3>LISTAS NO NUMERADAS O VIÑETAS</h3></font>

<ul>

<li>Visual Basic 6.0</li>
<li>Delphi</li>
<li>Power Builder</li>
<li>C++Buildet</li>
</ul>
<br>

<font color="#b9cca4"><h3>OTRO EJEMPLO</h3></font>

<ul>

<li>MICROSOFT VISUAL ESTUDIO 2005</li>

<ul>

<li>Microsoft Visual Basic</li>
<li>Microsoft Visual C#</li>
<li>Microsoft Visual J#</li>
<li>Microsoft Web Developer</li>
</ul>

<li>MICROSOFT OFFICE 2003</li>
<ul type=square>

<li>Microsoft WORD</li>
<li>Microsoft EXCEL</li>
<li>Microsoft ACCESS</li>
<li>Microsoft POWER POINT</li>
</ul>

</ul>
<br>

<hr align=left width=50%><br>

<font color=green>
<h2>LISTAS NUMERADAS O ENUMERACION</h2>
</font>

<ol>

<li>SISTEMA OPERATIVO WINDOWS</li>
<ol>

<li>windows XP</li>
<li>windows ME</li>
<li>windows VISTA</li>
</ol>

<li>SISTEMA OPERATIVO LINUX</li>
<ol type=i>

<li>Suse</li>
<li>Red Hat</li>
<li>Mandrake</li>
<li>Fedora</li>
<li>Caldera</li>
</ol>

</ol>

</BODY>
</HTML>
APLICACIÓN 05: El ejercicio consiste en elaborar una aplicación que permita utilizar hipervínculos. 

<HTML>

<HEAD><TITLE>P&aacute;gina de enlaces</TITLE></HEAD>

<BODY bgcolor="#c0d9d9" text="#000000" link="#000080" vlink="brown" alink="black">

<center><font size =15pt color=blue>ENLACE O HIPERVINCULOS </font>

</center>

<center>

<img src=" D:\ProgramacionInternet\proginter01.GIFf">

<h3>ENLACE A APARTE DE UN DOCUMENTO</H3>

<a href="#internet">Que es internet</a><br>

<a href="#corrreo">Correo electronico</a><br>

<h3>ENLACE A OTRA PAGINA NUESTRA </H3>

<a href="ingenieriasistemas.html">Enlace a la P&aacute;gina de informatica</a>
<br>

<a href="programacioninternet.html">Enlace a la P&aacute;gina de contabilidad</a>
<br>

<br>

<h3>ENLACE A EXTERNOS</H3>

<a href="http://www.google.com">P&aacute;gina de Google</a><br>

<a href="http://ftp.microsoft.com/pub/">FTP de Microsoft</a><br>

<a href="mailto:usuario@hotmail.com">Enlace de una direccion de correo E-mail</a><br>

<br><br>

</center>

<h3><a name ="internet">Que es internet</a></h3>

Podriamos decir que internet esta formado por una gran cantidad de ordenadores que pueden intercambiar información entre ellos. Es una gran red mundial de ordenadores.

Internet es un medio que no precisa de mucho conocimiento, el prerequisito inmediato es usar un manual o libro y tener conocimientos basicos de manejo de Windows, un editor de texto y haber utilizado alguna vez un navegador de internet (IE).

<h3><a name ="correo">correo electronico</a></h3>

El correo electronico o e-mail es una forma de enviar mensajes entre ordenadores conectados a traves de internet.

El buzon tiene un tamaño fijo, por lo tanto si se acumulan muchos mensajes en el servidor y el cliente no los lee su buzon puede bloquearse. Aunque antes el servidor suele enviar un mensaje de aviso para que vaciemos el buzon. Cuando nos dice que una cuenta de correo es de, por ejemplo 25MB. se refiere al espacio del que disponemos en el buzon del servidor.

</BODY>
</HTML>

Este ejercicio consiste en escribir un documento HTML……………..............
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<HTHL>
<HEAD>

<TITLE>SIS - 412</TITLE>

</HEAD>
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<HL><CENTER>Programacion en Internet</CENTER></HL>

<HR>
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Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML)
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Ejercicios en Laboratorio















