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Ejecutando el TC...

Haga clic en el acceso directo, que se
encuentra en el escritorio.
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Esto funciona siempre y cuando haya creado
U n acceso d I re Gt@ado por: Lic. Gladys Chuquimia



Otraformade ingresar atrabajar con

el editor

Solo debes buscar el archivo ejecutable.
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Si es otra version como Borland C, igual

ejecuta el mismo: BC.exe
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Ejecutando el TC..

Solo debes buscar el archivo ejecutable.
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Ejecutando €l Lenguaje C

Si es otra version como Borland C, igual
se busca su archivo ejecutable y se
ejecuta el mismo: BC.exe
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Para Cerrar ventanas en Lenguae C

ALT + F3
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Opcion FILE

BERIEN Edit Search

|
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Open... F3 _JJ
Save F2
Save as...

Save all
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Quit Alt+x
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Editor del Lenguaje C

= File Edit Search ' woject Options Window Hel
NONAMEG® . CPP

Elaborado por: Lic. Gladys Chuquimia




Operaciones de Entraday Salida

Codigos de formato: Libreria stdio.h

Caodigo Tipo de dato
%d Int
%f float
%cC char
%lIf double
%u unsigned int
%lu unsigned long int
%lId long int




lmpresion de datos

Sintaxis
printf (“mensaje”);

printf (“mensaje cod_formato” identificador);

—1C o
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Disenando un programa...

Elaborar un programa #include <stdio.h>
. |
qgue diga: Holal! void main()

{

(11 '”
Hola! printf(“Holal!™);
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Editando nuestro primer programa

MOMAMENA . CE
Hinclude <stdio.h>

vold main<>




Haciendo correr un programa...

CTRL -~ F9
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Otraforma de gecutar €l programa

ALT + R

F10 — Opcion R

BB Compile Debug Pl'-u,je:

Bun Ctrl+F?
Program reset Ctr1+F2
Go to cursor F4
Trace into F?
Step over F8
Arguments...
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¢Que ocurre?

Nada, no se ejecuta...
Pero... Sl de ejecuta...
Para ver tu mensaje en pantalla, presiona

Como las veces que hayas ejecutado el
programa.

Por eso incluyes un procedimiento propio de
la libreria conio.h que hace que tu veas el
resultado, getch();
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Para evitar que € programa se g ecute

muy rapido y no veamos | os resultados

— File Edit Search ERun
MOMAMEWAA . CP
Hinclude <stdio.h>

Hinclude <conio.h>

vold maing?




Grabando tu primer programa

Presiona ALT+F y selecciono Save.

BERIEN Edit Search

Open... F3
Save F2

Save as...
Save all

Change dir...
Print
DOS =zhell

Quit Alt+x
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Asignando nombre al programa

C:NBORLAMDCSBINssaludo . CPF “

iles
HONAMEBAA . CPP




Para borrar la pantalla...

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
void main()

{ clrscr(); //Borra la pantalla

getch(); //Para g la pantalla se congele
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Para formatear €l texto: Codigos de
barrainvertida

Codigo Accion
\n Enter
\r Retorno de carro
\t Tabulado horizontal
\v Tabulado vertical
\a Un beep
\” Imprime comillas dobles
\’ Imprime comillas simples
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Introduciendo un codigo de barra

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
void main()

{ clrscr(); //Borra la pantalla

getch(); //Para g la pantalla se congele

} Elaborado por: Lic. Gladys Chuquimia




#include <conio.h>
#include <stdio.h>
void main()

{ clrscr(); //Borra la pantalla

getch(); //Para g la pantalla se congele
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#include “stdio.h”

LECTURA DE DATOS.
SINTAXIS:

scanf (“Codigo de Formato”, &identificador);
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Entrada

Lectura de un entero largo mediante la
variable num.

Previamente debe estar declarada la variable
num, asi:

long Int num;

num

scanf(“%ld”,&num);
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Ejecutando el programa de lectura de
un nUMero...

. . Hinclude "stdio.h”
< Inicio Hinclude "conio.h®
num void main ()
L long int rum;
clrscr ()
num zeant (Mxld”, knom)

\\\“//T//—\\\ printt ("Introdo o x1d%, nom);

<: Fin :> : getchi);
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Puedes notar gue es bueno poner
mensajes para leer un NUMero

Birnclude "stdio.h"

<: Inicio > Bimnclude "comio. k"
void mainl)
// num L 1long int mum;
clrscr )]
num <|:urir|t-FE"DiE|ita ur Mamero: E
.___\\“/j//ﬁ\\ z=oant C=1d”  grum )
< Fin :> primtf (' Introdo jo: =1d", rom?;
getch ()

¥
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Ejercicios

Leer la variable a, que es de tipo entero sin
signo.

Leer un entero largo sin signo en la variable
b.

Leer dos numeros Ay B, el primero de tipo
flotante y el segundo de tipo entero.
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