Carrera de Ingeniería de Sistemas

Laboratorio de Programación III


	# include "stdio.h"

# include "iostream.h"

# include "conio.h"

# define TRUE 1

# define FALSE 0

//Deficion de la clase

class Dibu{

   char Figu;

   int px;

   int py;

   int color;

   int visible;

public:

   void Inicia_Dibu(int x, int y,int c);

   void Muestra();

   void Oculta();

   void Camina(int EnCuanto);

};

void Dibu::Inicia_Dibu(int x, int y,int c)

{

  Figu='*';

  color=c;

  px=x;

  py=y;

}

void Dibu::Muestra()

{

 textcolor(color);

 gotoxy(px,py);

 cprintf("%c",Figu);

 visible=TRUE;

}

void Dibu::Oculta()

{

 textcolor(BLACK);

 gotoxy(px,py);

 cprintf("%c",Figu);

 visible=FALSE;

}


	void Dibu::Camina(int EnCuanto)

{int i;

 if(visible==FALSE)

 {

  gotoxy(10,35);

  cout<<"ERROR, El dibujo esta oculto";

 }

 else

 {

  for (i=1; i<=EnCuanto;i++)

  {

    Oculta();

    px=px+1;

    Muestra();

    getch();

  }

 }

}

void main()

{ Dibu Cara1,Cara2;

  clrscr();

  Cara1.Inicia_Dibu(10,10,4);

  Cara1.Muestra();

  Cara2.Inicia_Dibu(20,20,5);

  Cara2.Muestra();

  getch();

  Cara1.Oculta();

  getch();

  Cara2.Camina(10);

  getch();

  Cara1.Camina(7);

  getch();

}



