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Operaciones de Entraday Salida

Codigos de formato: Libreria stdio.h

Caodigo Tipo de dato
%d Int
%f float
%cC char
%lIf double
%u unsigned int
%lu unsigned long int
%lId long int




Haciendo correr un programa...

CTRL -~ F9
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Otraforma de gecutar €l programa

ALT + R

F10 — Opcion R

BB Compile Debug Pl'-u,je:

Bun Ctrl+F?
Program reset Ctr1+F2
Go to cursor F4
Trace into F?
Step over F8
Arguments...
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Para formatear €l texto: Codigos de
barrainvertida

Codigo Accion
\n Enter
\r Retorno de carro
\t Tabulado horizontal
\v Tabulado vertical
\a Un beep
\” Imprime comillas dobles
\’ Imprime comillas simples
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Entrada

L ectura de un entero mediante la variable
num.

Previamente debe estar declarada la variable
num, asi:

INnt num;

num

scanf(“%d”,&num);
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Ejecutando el programa de lectura de
un nUMero...

< Inicio ) fimclude "stdic.h"

Birnclude "comio.h"

num volid maint)
£ int mum;

clrscr (),

scarmt ("xd" ,Rrium)

num primtf (' Introdu jo: o =d”

\\\_//T//ﬂ\\\‘ ; getch ()
( Fin )
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Puedes notar gue es bueno poner

mensajes para leer un NUMero

Hinclude "stdio. k"
< . Hinclude "comnio. k"
Inicio >

vold mainl)
num L long int mum;

clr=scr();

(printf("Digita un Nomero: "33

num
scarnt CV=d" ,&kram) ;

\\g/j//«\\ jm“thFE“IHtFDdUJD: »d", muml;
( Fin )

getch ()
4
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Fijate como actuan los modificadores
de rango

Ejecuta el programa, y dale un valor de:
32767

Y veras que te acepta, y registra bien el
valor dado, pero que pasa si colocas:
327687 o peor si le das 35000
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TIPO

char

signed char

unsigned char
int
unsigned int
long int

unsigned long int

Aoat

double
lang double

woid

TAMANO
1 byte
1 byte
1 byte

2 bytes
2 bytes
4 butas
4 bytes

4 bytes
8 bytes
10 bytes
0 bytes

RANGO DE YVALORES
-128.a 127
- 125 .. 127
O.a 233
-327h8 . a 32707
.a 63333
- 2147455648 .8 21474835647

N.a 4,294,967, 295 (El mayor
entero permnitido en 'C')

3.4E-38.a 3.4 E+38

1.7 E-308.a 1.7 E+308
24 E 49528 1.1 E +4952

sin valor



Ejercicios

Leer la variable a, que es de tipo entero sin
signo.

Leer un entero largo sin signo en la variable
b.

Leer dos numeros Ay B, el primero de tipo
flotante y el segundo de tipo entero.
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Leer la variable a, que es de tipo entero sin
signo.

unsigned int a;

3 scanf(“%u”,&a);
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Graba este programa como: leea.cpp

Hinclude <stdio.h?
Hinclude <conio.h?

volid maint?
+ unsigned int a;

clrscril; Borra la pantalla
printf{"Digita un Mamero Entero positivo: "');
gcanf C"xu' . &ad;

printf("Introdujo el entero sin signo: *u', ar;

getch);
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Leer un entero largo sin signo en la variable
D.

unsigned long int b;

b

scanf(“%lu”,&b);
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Graba este programa como: leeb.cpp

Hinclude <stdio.h>
Hinclude <conio.h>

vold mainf€h
+ unsigned int a;

clyrscrd; sBorra la pantalla
printf{"Digita un Himero Entero positivo: "'J;
scanf C"xu' L &ad;

printf{"Introdujo el entero sin signo: *u'', ar;

getch();
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Leer dos numeros Ay B, el primero de tipo
flotante y el segundo de tipo entero.

Int A; float

A, B scanf(*%d%f",&A,%B);
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Graba este programa como: leecl.cpp

Hinclude <stdio.h>
include <conio.h:

void main<)
{ int A; float B;

clrscr(); //Borra la pantalla

printf{"Digita un Namero Entero y otro flotante: ");
gcanf ("xd xf",.&A, &B);

printf{"Introdujo un entero Xd vy un flotante #f".A.B);
getchl);
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Graba este programa como: leec2.cpp

Hinclude <stdio.h>
Hinclude <conio.h>

void main<?
¢ int As; float B;

clrscr(); A/Borra la pantalla

printf{"Digita un Mamero Entero: ");
scanf C"ad L&A D

printf{"Digita un Mamero Flotante: ");
scanf "V &B);

printf{"Introdujo un entero ¥d v un flotante xf".A.B);

getch(»;
¥
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Delimitando el numero de decimales

printf(" %.numerodecimalesf ", variable);

Ejemplo:

printf("Introdujo un entero %d y un flotante %.Bf".A.B);

Delimita a O decimales, si quiero con 1 decimal:
printf("Introdujo un entero %d y un flotante #.1f".A,B);
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Comentarios...

/* Inicio de un bloque de comentarios

Pueden anidar varias lineas

Fin del bloque de comentarios... */

/| Comentario en linea
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H*Prugrama que lee y muestra la lectura efectuada
de un nimero entero y otro flotante.
Programado el 19 de agosto de 2PB8

*/

//Gabecera del programa

finclude "“stdio.h"

#include "conio.h"

//Programa Principal

vold maint)

{ int A; float B; //Declaracion de Uariables
clrscri);  //Borra la pantalla
printf{"Digita un Nimero Entero vy otro flotante: ");
scanf ("zd #f",.8A, &B);
printf{"Introdujo un entero %d y un flotante 2f", A , B);
getch();
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Ejemplo de Aplicacion

Elaborar un programa que sume dos numeros
Introducidos por teclado.

Andlisis del Problema
Datos de Entrada

Dos NUmeros Ay B
Proceso

Suma de los dos numeros
Salida

Mostrar la suma
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#include <conio.h>

#include <stdio.h>

void main()

/{ clrscr(); inta, b, s;

A B /\printf(“A:”);
| scanf(“%d”,&a);

- printf(*B =");
S=A+B ‘\gf:anf(“ %d” ,&b);
S s=a+Db;

T printf(“La suma es: %d” s).
getch();

}



Documentando programas...

/* Programa gue realizara la suma de dos
numeros introducidos por teclado */

#include “conio.h’

#include “lostream.n”

void main()
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Mostrando la salida




Ejercicio

Elabora un programa completo para calcular
las 4 operaciones basicas de 2 numeros
enteros introducidos.
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- Reneion
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