 Arreglos  Vectores 
1. Dado un n entero positivo y un listado de n números reales, almacenar los números en un vector en el orden de entrada. Informar el contenido del vector indicando la posición ocupada por cada número a partir de la primera posición.

2. Dado un listado de valores numéricos i y x, donde i es un entero mayor que 0 y x un real, almacenar x en la posición i de un vector. El listado no se ingresa ordenado por posición. Informar la cantidad de números y el contenido del vector indicando la posición ocupada por cada número a partir de la primera posición.

3. Cargar un conjunto de números reales en un vector. No se conoce la cantidad exacta de datos, pero se sabe que no superan los 100. No se conocen cotas para los datos. Informar el valor máximo, la cantidad de veces que aparece y la/s posición/es que ocupa.

4. Escribir un subprograma que dado un vector de caracteres, su longitud n y un valor k, devuelva el carácter que se halla en la k-ésima posición. Considerar el caso en que k > n.

5.  Escribir un subprograma que dado un vector y su dimensión, devuelva la sumatoria de sus elementos.

6. Escribir un subprograma que dados n y dos vectores a y b de igual dimensión n, devuelva el producto escalar p, es decir, p = Ó(a[i] * b[i]) , para 0<=i <= n-1

7. Dados 2 vectores a y b de longitudes n y m, el primero ordenado ascendente y el segundo ordenado descendente, crear un nuevo vector c de n + m elementos intercalando los elementos de a y b de modo que c quede ordenado ascendente.
8. Dado un vector a de longitud n y un elemento p del mismo tipo que los elementos del vector, buscar p en el vector a y devolver la posición que ocupa en caso de encontrarlo o una señal en caso contrario. Suponer que no hay repeticiones.
9. Dado un vector a de longitud n ordenado ascendente y un elemento p del mismo tipo que los elementos del vector, intercalar p en el vector a de modo que siga ordenado.
10. Escribir un subprograma que dado un vector de elementos y su dimensión, devuelva un vector que contenga los elementos de entrada de forma invertida.
11. Escribir un subprograma que dado un vector y su longitud, devuelva el elemento máximo, la cantidad de veces que se repite y la/s posición/es que ocupa.
